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REQUERIMENTO N°. 117/2021

llm°. Presidente da Camara Municipal de Vereadores de Jupi-PE.

Sr. Paulo César Cordeiro Vilela

Requeiro a4 Mesa, ouvindo ao Plenario e cumprindo a formalidades
regimentais, solicitacdo ao Exm®. Prefeito deste municipio, Sr. Anténio Marcos
Patriota, por intermédio da secretaria competente, veemente solicitagéo, para
que sejam ampliadas as agdes de robética educacional em todo o Sistema
Municipal de Ensino por meio da instalacéio de salas e aulas de robética, tanto
em turmas dos anos iniciais, como dos anos finais do ensino fundamental.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Vereadores de Jupi-PE, em
01 de junho de 2021.
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ilda Maria Cavalcante Ferreira
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A robdtica educacional tem sido entendida como uma possibilidade de Sé’ 5
estimular aspectos diferenciados e trazer ganhos para 0s processos de EJ%E ;‘7”
aprendizagem. Contribui para a multidisciplinaridade na educagao, ;33’39,&5
desenvolvendo as habilidades de cada disciplina durante a criagao dos Lﬁg 3‘8%
projetos. Dessa maneira os aluncs aumentam o seu protagonismo & se tornam wgg%%
ativos na construgdo do seu conhecimento. Denire as vantagens de IE29 w
implantacdo desse método educacional, pode-se destacar o incentivo ao aluno I % 2 g%
em construir os proprios conhecimentos por meio da realizagdo de uma ag8o; gﬁ%g i
estimulo ao desenvolvimento do raciocinio 16gico; torna o curriculo escolar £ g%% é
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mais atrativo; fortalece o trabalho em equipe; incentiva o protagonismo juvenil;
promove a aprendizagem multidisciplinar, desenvolve a criatividade. Essa
abordagem pode mesclar materiais ndo esfruturados, como sucatas, ou usar
kits de montagem. Esses materiais sdo compostos por diversas pecas,
sensores e motores, controlados por uma placa que permite programar o
funcionamento dos modelos montados. Eles garantem ao aluno a oportunidade
de desenvolver sua criatividade com a montagem de seu propric projeto. Com -
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a aplicagdo dos conhecimentos previamente adquiridos pelos estudantes, a
robdtica d& a oportunidade para que eles aprendam fazendo, ndo apenas
decorando contetidos que ndo serao aplicados no cotidiano. Além de envolver
conhecimentos basicos de mecénica, cinematica, automagio, hidraulica,
informatica e inteligéncia artificial, envolvidos no funcionamento de um robd,
sdo utilizados recursos pedagégicos para que se estabelega um ambiente de
trabalho escolar agradavel. A aprendizagem de programagdo e
desenvolvimento do pensamento computacional sdo competéncias
extremamente imporiantes para o desenvolvimento das novas geragdes que ja
nasceram e vivem imersas as tecnologias digitais. Sem contar que s&o
competéncias das mais relevantes para o mundo do trabalho atualmente e com
perspectivas de se consolidarem cada vez mais se considerarmos a aceleracao
dos processos de transformagéo digital que a pandemia de covid-19 provocou
do mundo do trabalho e na sociedade como um todo. A robética ndo e algo
desconectado do atual curriculo brasileiro representados hoje pela Base
Nacional Comum Curricular — BNCC, e em nosso estado pelo Curriculo de
Pernambuco, estes documentos trazem, além da descricdo e detathamento do
percurso formativo da educagio basica no Brasil @ no nossa Estado, 10 novas
competéncias gerais, que entre elas, as "competéncias tecnologicas” sdo
destacadas, por meio da formagéo da cultura digital onde compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva sd0 conhecimentos que estdo se consolidando cada vez
mais e ganharam destaque nos novos curriculos nacionais. Assim a robotica
tem muito a oferecer neste sentido, objetivando-se também desenvolver nde sé
habilidades tecnoldgicas, mas de comunicagdo, trabalho em equipe, producao
e acesso de informacgdes e desenvolvimento do préprio conhecimento, bem
como, resolver problemas e exercer protagonismo de autoria. Possibilitar ©
desenvolvimento das competéncias digital é considerado algo essencial para
as novas gera¢des que encontram-se hoje na educacio basica, e as salas, e
as aulas de robdtica podem ser instrumentos indispensaveis para que a nossa
rede de escolas municipais possam ingressar e aprofundar esses
conhecimentos e habilidades para todos os estudantes, sejam do espago rural,
ou do espago urbano, seja dos anos iniciais ou finais, seja da educagdo
especial ou da educagdo de jovens e adultos, pois todos podem aprender, e
podemos dessa forma promover oportunidades educacionais mais atualizadas
e em acordo com as transformacgdes do presente € do futurc, as quais NOss0s
alunos, criangas e jovens precisardo dominar visando o seu desenvolvimento
integral.
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